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GOREVLER

- Ates Yakanlari uyarma gérevi;

« Yangmacilar bu gdrevde Mbot Uzerine LCD ekrani ve arduino karti sabitlemeli ve piknik alantigerisinde
LCD ekran tzerinden ‘BU ALANDA ATES YAKMAYINIZI” mesajini iletmelidir, bu mesaj piknik alaninda en az 3
saniye boyunca iletiimelidir. Bu mesaj sadece piknik alanindayken gérinmelidir, aksi durumda bu
gorev basarisiz kabul edilir ve 150 puan alinamaz.

+ Mbot'a ve arduino karta kontrol merkezi diginda elle madahale yapiimasi durumunda gérev
basarisiz kabul edilir ve tim gérevler basarisiz kabul edilir ve génderilmis olan yarisma videosu
inceleme digi birakilir. Gorev ik goérev olarak yapiimasi durumunda goérevi baslatiyorum demeden
once yarismacilar lcd ekrani ve arduino karti mbot Uzerine sabitleyebilirler, aksi durumda mibbota
ve/veya arduino karta elle mudahale yapilabilmesi igin robotun kontrol merkezinde bulunmasi gerekir.

2- Cam Atiklarin Toplanmasi ve Geri Déntsimu.

« Yarnigmacilarag, yarisma gunu 2 adet cam atigr sembolize eden misketlerin yerlestirimesi gereken yesil
alan numaralart iletilecektir.

« Cam atiklar gérev dncesinde belirtilen yesil alanlara yerlestirimeli ve tim goérev boyunca cam
atiklara yarigsmacilar elle mudahalede bulunmamalidir.

« Yanismacilar, cam atik toplama goérevierini diledikleri sirayla yapabilirler.
« Yarnigmacilar bu gorevi yapmak istemiyorlarsa cam atiklar yesil alanlara yerlestirmek zorunda degildlir.

« Yangmacilar, sadece tek cam atik toplamak isterse yarisma gunu belirtilen yesil alanlardan diledigine
cam atiklardan birini yerlestirebilirler.

« Yansmacilar cam atiklar toplamak igin Mbot Uzerine diledikleri eklentiyi yapabilirler.

- Mbot tarafindan geri déniisiim merkezine getirilen atik/atiklarin “gérevi bitiriyorum” komutuna
kadar bu alandan ¢ikmamasi gerekmektedir. Aksi durumda cam atik toplama gérevinden alinan
puanlarin ttmu gegerliligini kaylbeder.

« Yangmacilar dilerse mbot tarafindan geri dontisum alanina getirilen cam atiklarin gérev sonuna
kadar bu alandan cikmamasi icin, geri déntgtim merkezi digina tagsmamak sartiyla bu alanda bir
sabitleyici, toplayict ddzenekler tasarlayabilirler.
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3- Termal Kameralarin KontrolU ve Raporlanmasi

« Yarigma oncesinde, yari final paketinden ¢ikan kamera kostimua hazirlanmalidir. Yarigsmacilarin
kamera kostimunu kullanmamast durumunda, bu gérev grubunu tamamlamig olsalar bile bu gorev
grubundan alinan puanlarin tmu gegersiz kabul edilir.

« Yangmacilara, yarigma gunu 2 adet termal kameralart sembolize eden kup figurlerin yerlestirilmnesi
gereken kirmizi alan numaralart iletilecektir.

« Yarigmacilar, Yarigma gunu verilen senaryodaki kirmizi numarall alanlara mibot ile temas etmeli ve bu
esnada mbot Uzerine sabitlenen isi sensory ile ortam sicakligr dlgmelidir. mBot tzerine yerlestirilen LCD
ekranda “ORTAM SICAKLIGI XX Derecedir’ seklinde 3 saniye boyunca ortam sicakligini yazmalidir.

- Yangsmacilar, termal kameralarin kontrolt goérevlerini diledikleri sirayla yapabilirler.

« Yangmagcilar bu gorevi yapmak istemiyorlarsa ktp figurlerini, kirmizi alanlara yerlestirmek zorunda
degildir.

« Yarigmacllar, sadece bir adet termal kamera sicaklik kontrol gérevi yapmak isterlerse yarigna gunu
pelirtilen kirmizi alanlardan diledigine ktp figurlerinden birini yerlestirebilirler.

« Yarigmacilar sl sensdranu, arduino karti ve LCD ekrani dilerse yarisma baslamadan énce mbot
Uzerine, dilerse yarisma icinde kontrol merkezinde sabitleyebilirler ancak kontrol merkezi disindaki bir
alanda mbot ve/veya Uzerine sabitlenen herhangi bir pargaya elle mudahale edilmesi durumundal
tum gérevler basarisiz kabul edilir ve génderilmis olan yarigma videosu inceleme digi birakilir.
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4- Su Balonlari ile Tatbikat Gorevi

« Yangmacilar, yarigma éncesinde yari final paketinden gikan dag figdrdnun iki kenarini birbirine
yapistirarak bir Gstt acik silindir sekli olusturmali ve bu sekli mat Uzerinde bulunan kirmizi numarasiz
alana yerlestirmelidir. Yarigmacilar dilerse dag figurdnt mata sabitlemek icin seffaf bant kullanakbilirler.

« Yansmacilar yarisma dncesinde su balonlarini sembolize eden pinpon toplarini itfaiye alanina
yerlestirmelidir. Yarnsmacilar dilerse sadece 1 adet topu da yarisma boyunca kullanabilir.

« Yarigmacilar dilerse su balonlarinin itfaiye alaninda yarigma boyunca sabit kalmasi icin yukseltici,
sabitleyici bir duzenek hazirlayabilirler.

+ Bu goérev sirasinda Mbot itfaiye alanina gelmeli ve su balonlarini alip dag figurd ile olusturulan dstd
acik silindir alanin icine atmali/birakmalidir.

« Yangmagcilar dilerse itfaiye alanindaki su balonunu olusturmus oldugu dtzenekle birlikte alakbilir, ancak
su balonlarnnin atimasi/birakimasi sirasinda silindir alan igerisinde sadece pinpon topu bulunmalidir.
Aksi durumda su balonlarinin isabet ettirilmesi gorevi basarisiz kabul edilir.

« Bu gorevde yarismacilar mbot Gzerine ve/veya kontrol merkezi alaninin digina gikmayacak sekilde bir
nmekanizma tasarlayabilirler. Bu konu tamamen yarismacilarin tasarnm becerilerine birakiimistir. Moot
su balonu/balonlarini alip bu mekanizmaya tasimal ve devaminda tatbikat alanina su balonunu
irakmalidir.

- Yangsmacilar dilerse mbot Uzerine, mbotun taslyabilecedi mekanizmalar tasarlayabilirler.

« Yarisma basladiktan sonra su balonlarina elle mudahale yapilmamalidir, yapilmasi durumunda tam
gérevler basarisiz kabul edilir ve génderilmis olan yarisma videosu inceleme disi birakilir.

+ Sadece Kontrol merkezinde hazirlanan mekanizmalara elle mudahale yapilabilir.

+ 2. SU balonu, yarismacilarin isabet ettirme gorevinden puan alma intimalini arttirmmak igin verilmis,
ikinci bir deneme sansidir. Yarigmacilar dilerse 2. Su balonunu hig kullanmayabilir, ancak her iki su
balonunu da alana isabet ettiremeyen yarigmacilar su balonunu alana isabet ettirme gorevinde
basarisiz kabul edilir ve herhangi bir su balonunu birden fazla defa kullanamaziar.



