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ROOT 2024 YARI FINAL ORTAOKUL / GOREVE HAZIRLIK

- Robotunuz, yarisma basladiginda kontrol merkezinde bulunmalidir.

- Figurler rokodemicom/root sayfasinda Yari Final Ortaokul alaninda Figurlerin Hazirlanmasi
seklinde belirtilen dokimandaki gibi hazirlanmalidir.

- SU balonlar yarisma basladiginda itfaiye alaninda bulunmalidir.

- Cam atiklar toplama ve geri donusum merkezine gotlrme gorevi yapilacaksa, cam atik
figUrleri yarisma gunu senaryoda belirtilen numaralardaki yesil dairelere yerlestirilonelidlir.

- Termal kameralarin kontrolt goérevi yapilacaksa, termal kamera figurleri yarigma ginu
senaryoda belirtilen numaralardaki kirmizi dairelerde bulunmalidir.

- Su Balonu ile Tatbikat gorevi yapilacaksa, Dag figurd mat tzerinde belirtilen numarasiz kirmizi
alani gevreleyecek sekilde yerlestirilmelidlir.

- Yangmacilar dilerse cam atiklar sembolize eden misketlerin roloot hareketlerinden
etkilenmemesi icin numarali yesil alanin digina tasmamak sartiyla sabitleyiciler, yukselticiler
kullanabilirler.

- Yanigmagcilar dilerse su toplarini sembolize eden pinpon toplarinin robot hareketlerinden
etkilenmemesi icin itfaiye alaninin digina tasmamak sartiyla sabitleyiciler, yakselticiler
kullanalbilirler.

- Yanigmacilar dilerse Dag figurdnt mata zarar vermeyecek sekilde seffaf bir bantla
mata sabitleyebilirler.
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« Yarisma gunu verilen takim kodlarr mat Uzerine yaziimalidir. Kodun yazilmamasi veya yanlis

yaziimasi durumunda takimin tm gérevleri basarisiz kabul edilecektir ve géndermis oldugu
yarisma videosu incelenmeyecektir.

- Matin delinmesi, yirtilmasi tim gérevlerin basarisiz kabul edilmesine sebep olur ve gonderilmis
olan yarigma videosu inceleme disi birakilir.

« Matin Uzerindeki ¢cim alanlara seffaf veya siyah elektrik bandi yapistirilabilir.

« Yansma bagladigr andan itibaren robota itfaiye ve kontrol merkezi disinda elle mtdahale etmek tim
gérevlerin basarisiz kabul edilmesine sebep olur ve génderilmis olan yarisma videosu inceleme digl
birakilir.

- Yarisma basladig andan itibaren robotun veya figtrlerden herhangi birinin (su balonuyla tatbikat
gérevi haricinde) devrilmesi ve/veya mat disina gikmasi, tim gérevlerin basarisiz kabul edilmesine
sebep olur ve génderilmis olan yarigma videosu inceleme disi birakilir.

« Yangma da kullanilan Moot Rolbotu mat Uzerindeki gim alanlarda hareket edebilir, ancak tasg veya
agagclarin tzerinde hareket edemez, ancak robotun donust gibi durumlarda rolbotun bir kisminin ou
alanlardan gegmesine izin verilir. Robotun iki tekerinin birden agag ve/veya tas ile sembolize edilmis
alanlarin Gzerinde olmasi durumunda tim gérevler basarisiz kabul edilir ve génderilmis olan yarisma
videosu inceleme digi birakilir.

- Gorevlerin yapilmasi igin belirlenmis bir siralama yoktur, yarismada amag en fazla gérevi en kisa
strede yapmaktir, yarismacilar dilerse gorevleri i ice birsekilde de yapabilirler.

Orneklerle Agiklama;
- Yangmacilar dilerse, bir cam atigi alip geri donusuim merkezine gitmeden énce piknik alanina ugrayip
mMesaj gorevini de yaplip akabinde almig oldugu cam atigr geri dondstum merkezine birakalilir.

« Yarngmacilar dilerse, dnce bir yesil numarall alana gidip bir cam atigy, ardindan diger yesil aumaraili
alana gidip ikinci cam atigr alip akabinde ikisini birden geri dontsim merkezine birakabilirler.

- Yarisma gunu, yarigmacilarin goérev videolari video ¢cekim kilavuzu doktimaninda belirtildigi gibi
nhazirlanmalidir.

- Yarisma videosunda yarismacilar yarismay! baslatiyorum komutundan sonra yarigmayi bitiriyorum
komutuna kadar her saniye 1 puan kaybederler.



