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Video Cekim Klavuzu ilkokul

. Video ¢ekimlerinde gercek bir kamera veya cep telefonunuzun kamerasini kullanabilirsiniz.

. Kullanacaginiz kameranin gordntu kalitesi, mat Gzerindeki kodu ve gorevleri net bir sekilde
gosterecek duzeyde olmalidir. Takim kodu net bir sekilde okunmayan takimlarin videolart
degerlendirmeye alinmayacaktir.

. Kayda basladiginizda oncelikle etrafinizda yavasca hareket ettirerek bulundugunuz
konumu gostermeniz gerekir. Daha sonra mat Uzerinde yavasga gezinerek takim kodunuzu
ve Uzerinde gizim olmayan matinizi kayda almalisiniz. Videoyu kapatmadan, kameray!
yerlestireceginiz alana birakarak goreve baglamalisiniz.

. Kayit sirasinda kameranin gortsund kapatmadiginizdan emin olmalisiniz. Kamerada net
bir sekilde gosterimeyen gorevlerin puani hesaplanamaz.

. Kamerayi yerlestirdiginiz alan matin tamamini goérecek sekilde olmalidir.

. Goreve basglarken sesli bir sekilde “Gérevi baglatiyorum” demeniz gerekmektedir. Gorevi

tamamladiginizda ise sesli bir sekilde “Gérevi bitiriyorum™ demeniz gerekmektedir.
YUkleyeceginiz videonun baslangic ve bitisi buna gore belirlenecek olup, videonun toplam
sUresi sizin gorev streniz olacaktrr. (Etrafin gosterimi ve tasarmin anlatimi bu stireye dalhil

degildir)

. Gorev gerceklestirilirken videoda herhangi bir ddzenleme yapildigl tespit edildiginde
gorev basarisiz sayllacaktir.

0 Gorev videonuz kodlarin robota aktarnmi, kalemin takimlasi/degistirimesi ve ¢izim yapilmasi
gibi ttm agsamalart kapsamalidir. Yalnizea gizimin gosterilmesi gorevin basarisiz sayilimasind
neden olur.

. Takimin tum uyeleri videoda gortnmelidir.

s Videolar icin ytkleme klavuzu daha sonra sizinle paylasiiacaktir.

Ornek Video isimlendiriimesi:

Takim kodu 123456 olan bir takim igin;

—



